
SUKHOI SU-25T

Les Désignations HUD sont données en RUSSE(Langue Native)/ANGLAIS (Langue Internationale)

AIR – SOL
BOMBES

Modes de Visée : 

     CCIP : Calcul Continu du Point d'Impact (CCPI en français) pour les bombes qui possèdent un faible 
coefficient de traînée et une trajectoire plate.

     CCRP : Calcul Continu du Point de Largage (CCPL en français) pour les bombes qui ont un important
coefficient de traînée et une trajectoire incurvée.

Désignation Désignation
HUD

Cibles Portée
Maximale

Mode de
Visée

Bet AB-500 Б/B Bunker

Pistes

Réservoirs

N/C CCRP

Bet AB-500Shp Б/B Bunker Fortifié

Pistes

Réservoirs

N/C CCRP

FAB-100 Б/B Troupes Ennemies

Véhicules Légers

Constructions Légères

N/C CCIP

FAB-250 Б/B Troupes Ennemies

Véhicules Légers

Constructions Légères

N/C CCIP

FAB-500 M62 Б/B Troupes Ennemies

Véhicules Légers

Constructions Légères

N/C CCIP

KAB-500Kr 500KR Structures Fortifiées N/C TV
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SUKHOI SU-25T
Désignation Désignation

HUD
Cibles Portée

Maximale
Mode de

Visée

KMGU-2-96 AO-2.5RT КМГ/DSP Colonnes de Véhicules

Infanterie

N/C CCRP

KMGU-2-96 PTAB-25KO КМГ/DSP Tanks

Véhicules d'Infanterie

N/C CCRP

MDB-2-670-4FAB-100 Б/B Troupes Ennemies

Véhicules Légers

Constructions Légères

N/C CCIP

RBK-250 PTAB-2.5M Б/B Blindés N/C CCRP

RBK-500 PTAB.10-5 Б/B Blindés N/C CCRP

RBK-500U PTAB-1M Б/B Blindés N/C CCRP

SAB-100 Б/B Marquage Cibles N/C CCIP

ROQUETTES

Désignation Désignation HUD Cibles Portée
Maximale

Nbre de
Roquettes 

B-13L-5 S13-OF S13 Véhicules 

Blindés Légers

2km 5

B-8M1-20 S-8KOM C8M/S8KOM Blindés 2km 20

B-8M1-20 S-8OFP2 C80ФM2/ S8FP2 Véhicules

Blindés Légers

4km 20
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SUKHOI SU-25T
Désignation Désignation HUD Cibles Portée

Maximale
Nbre de

Roquettes

B-8M1-20 S-8TSM C8ЦM/S8TSM Marquage Cibles 3km 20

S-24B C24DФ/S24 Blindés Légers 2km 1

S-25 OFM C25Ф/S25 Blindés 3km 1

UB-32A-32 S-5KO C5/S5 Infanterie

Véhicules Légers

3km 32

MISSILES

Mercury : Nacelle permettant la visée de nuit sur la TV
Phantasmagoria : Pod permettant l'acquisition de cibles de type Radar et SAM lors de mission SEAD
MPS-410 : Pods permettant de brouiller les radars ennemis lors de missions SEAD

Désignation Désignation
HUD

Cibles Portée
Maximale

Mode de Visée

Kh-29L 29л/29L Structures Très Fortifiées

Ponts

Bateaux

12km TV

Laser

Kh-29T 29T Structures Fortifiées

Frégates

12km TV

Kh-58U 58 SEAD – Suppression Défense 
Anti Aérienne

100km Phantasmagoria

Kh-25ML 25Mл/25ML Petites Structures Légères

Bateaux Moyens

12km TV

Laser

Kh-25MPU 25MPU SEAD – Suppression Défense 
Anti Aérienne

40km Phantasmagoria

S-25L C25л/25L Structures Fortifiées

Unités Blindées

6km TV

Laser
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SUKHOI SU-25T
Désignation Désignation

HUD
Cibles Portée

Maximale
Mode de Visée

APU-8-8 9A4172 9A4172 Anti-Tanks 10km TV

Laser

AIR – AIR

Désignation Désignation
HUD

Cibles Portée
Maximale

Mode de Visée

R60 60M Avions

Hélicoptères

5km IR (Infra Rouge)

R73 73 Avions

Hélicoptères

15km IR (Infra Rouge)

Avec l'aide de Toto99.
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